Aktywnosci uzupetniajace
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Nauka pojecia "trwatosci obiektu” ma fundamentalne znaczenie dla
dziecii zaczyna sie juz w bardzo mtodym wieku, od zabawy w "a kuku".
Obiekt znika, a nastepnie pojawia sie ponownie. Dziecko uswiadamia
sobie woéwczas, ze przedmiot tak naprawde nie zniknat, ale zostat
ukryty.

Rozwijane umiejetnosci: Umiejetnosci zapamietywania i obserwacji

Wymagane materiaty:
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Zasady zabawy: Potéz 3 mate zabki przed dzieckiem, popro$ je o ich
zapamietanie, a nastepnie o odwrécenie sie tytem. Wez jeden z
kartonowych elementéw piramidy i ukryj wybrang zabke. Popros
dziecko, aby zidentyfikowato, ktérej zabki brakuje.

Aby w petni  wykorzysta¢ mozliwosci twojego boxu,
przygotowalismy kilka dodatkowych aktywnosci
uzupetniajacych. Jest to sposdb na przedtuzenie zywotnosci
zabawek. Dzieki zaproponowanym tutaj nowym pomystom
na zabawe, dziecko bedzie mogto korzystac z boxu réwniez po
przekroczeniu okreslonego wieku! Pomozemy c¢i w
zorganizowaniu tych zaje¢, aby$ mogt w petni wykorzystac ich
potencjat i wesprzec dziecko w rozwijaniu jego umiejetnosci.

We witasnym tempie: Wymienione umiejetnosci sg jedynie

punktami odniesienia, a nie ogdlna zasada. Kazde dziecko
rozwija sie we wtasnym tempie.

.Jiczenie 2: Nauka swiadomosci przestrzennej
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Swiadomos¢ przestrzenna jest pojeciem uzywanym na co dzien, a jej
zrozumienie jest niezbedne (m. in. do zrozumienia znaczenia pojec
zwigzanych z orientacja czy zdolnosci ich zastosowania). Wymaga to
jednak rozwoju wielu umiejetnosci, takich jak motoryka i koordynacja.

Rozwijane umiejetnosci: Umiejetnosci  wzrokowo-motoryczne
(koordynacja reka-oko) i stownictwo

%
Wymagane materiaty: 3|

Zasady zabawy: Popro$ dziecko o stworzenie 4 kart/ilustracji z
modelami. Nastepnie dziecko moze odtworzy¢ to, co widzi na karcie lub
mozesz opisa¢ mu to stfowami - wodwczas jego zadaniem bedzie
ustawienie elementéw we wilasciwym miejscu  wedtug twoich
wskazowek.
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