INSTRUKCIJA
ZASADY GRY

Statki gra magnetyczna, Janod

KOD PRODUCENTA: J02835
WIEK: 4-7 lat

LICZBA GRACZY: 2
ELEMENTY: 28

Zasady gry:

1.

Kazdy gracz otrzymuje zestaw 10 magnetycznych statkéw (6 matych czerwonych, 2
niebieskie, 1 zielony, 1 duzy z6tty), 1 marker, 1 duzg plansze w kratke (do stawiania statkéw) i
1 mata plansze w kratke (do zaznaczania trafionych statkéw przeciwnika).
Pudetko roztéz tak, by przypominato namiot.
Wybierz poziom trudnosci:

e Dla poczatkujacych — 24 pdl oraz 5 statkdw (matych czerwonych)

e Dla zaawansowanych — 64 pola oraz 10 statkéw

Umiesc statki w polach na planszy, upewnij sie, ze Twoje statki nie wychodzg za linie.

4.

Zgaduj lokalizacje statkéw Twojego przeciwnika wyczytujgc wybrane przez siebie pola (na
przyktad B4). Jesli trafite$s w statek przeciwnika, zaznacz kétkiem to pole na matej planszy,
jesli trafite$ w puste pole, zaznacz krzyzyk.

Statek zostaje zatopiony tylko wtedy, gdy przeciwnik odgadnie potozenie catego statku.
Jesli przeciwnik trafi w statek, zaznacz to pole krzyzykiem na swojej planszy. Gdy statek jest
zatopiony, usun go z planszy.

Gre wygrywa ten, ktory jako pierwszy zatopi wszystkie statki przeciwnika.

Janod od 1970 roku niezmiennie projektuje zabawki, ktére sg synonimem innowacyjnosci,
francuskiego designu i najwyzszej jakosci. Unikalne zabawki Janod tworzone s3 z drewna i innych
doskonatych materiatéw, a przede wszystkim z dzieciecych marzen! Janod — JUST PLAY

www.janod.pl

Dobrej zabawy!

Ttumaczenie Solution Baby Care Sp. z 0.0. Kopiowanie zabronione.



