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Zawartos¢ pudetka:
11 drewnianych zetonéw z wilkami
+ 11 drewnianych zetonéw z owieczkami + 1 plansza

Oto wielki finat dé i ycznych, w ktérym
druzyna Wllkowzmlerzy slgzdmzynq Owiec. Zawodnicy sq
g do od , by stworzy¢ jak

najwyzszqpiramide, ale zeby wygrad, muszq mieéw niej jak
najwiecej cztonkéw swojej druzyny! Zasady sq przy tym
bardzo surowe: zawodnicy nie mogq sie dotykac, chyba ze
sq ztej samej druzyny lub majq na sobie identyczne ubrania!

Celem gry jest wykorzystanie w piramidzie jak najwiekszej
ilosci swoich zawodnikéw.

Gra uczy:

- strategicznego myslenia *?
- koncentracji t I

Gracze losowo wybieraja druzyny (wilki lub owce)
i umieszczaja swoje 11 zetondw w 3 stosach (po 3 sztuki

Przygotowanie do gry:




na stosie zawodnikéw bez koszulek i
i po 4 sztuki na stosach zawodnikow
w  zo6ttych i w niebieskich koszulkach),
ilustracjami do gory.

Gre rozpoczyna najbardziej wysportowany z graczy
Wybiera on jednego z zawodnikéw z wierzchu
dowolnego ze swoich 3 stoséw i umieszcza go w pozycji
wyjsciowej planszy (w $rodku najnizszego rzedu).

Nastepnie przeciwnik robi to samo i umieszcza obok
swojego zawodnika, oile jest to zgodne z obowiagzujacymi
zasadami.

Gra toczy sie tak dtugo, az gracze uformujg ze swoich
zawodnikéw 15-czesciowa piramide.

Przebieg gry:

Zasady ustawiania zawodnikow:

- Zeton musi zawsze dotyka¢ przynajmniej jednego
innego zetonu na planszy.

- Zeton mozna umiesci¢ na wyzszym poziomie tylko
wtedy, gdy spoczywa na 2 innych zetonach ponizej.

- Zeton moze dotyka¢ innego zetonu TYLKO
w nastepujacych dwoch przypadkach: jesli zawodnicy
sq z tej samej druzyny (wilkéw lub owiec) albo noszg co
najmniej jedng identyczng czesc¢ stroju — moze to byc:
czapka z daszkiem, opaska na gtowe, opaski na tapach,
niebieska koszulka lub zétta koszulka.

- Jesli zeton dotyka kilku innych zetonéw na planszy, musi
mie¢ co najmniej jedna rzecz wspdlng z kazdym z nich.



Jesli w swojej kolejce gracz nie moze ustawic
zadnego zawodnika z wierzchu swoich
3 stoséw, wybiera jednego z nich i umieszcza “%
na planszy obrazkiem do dotu (jako pusty L&
zeton). Ten element staje sie superzetonem, co oznacza
ze obok niego mozna umiesci¢ kazdy zeton (wyobraz
sobie, ze zawodnik na nim ma na sobie wszystkie czesci
stroju na raz). Gracze moga w swojej kolejce zakry¢ ten
pusty zeton innym - odkrytym, pod warunkiem jednak,
Ze bedzie on zgodny z zasadami ustawiania (musi mie¢
co$ wspolnego ze wszystkimi elementami, ktorych
dotyka).

Koniec gry:

Gra konczy sie, gdy zaden z graczy nie ma mozliwosci
ruchu lub gdy wszystkie pola na planszy zostaty zajete.
Nalezy policzy¢ liczbe zawodnikéw w kazdej druzynie,
pamietajac o tym, ze licza sie tylko zetony, utozone
obrazkiem do géry. Druzyna z najwieksza iloscig
zawodnikow w piramidzie wygrywa!

Wskazowka taktyczna:

Przed ustawieniem swojego zawodnika, spoéjrz
na 3 widoczne zetony przeciwnika. Moze bedziesz
w stanie go zablokowac i zmusi¢ do ustawienia pustego
elementu, dzieki czemu straci kolejke, a tobie bedzie
fatwiej dopasowac nastepny zeton.

Poznaj inne gry JANOD: janod.pl/gry




