INSTRUKCJA Gra wyscig J02632
PO POL

Celem gry jest jak najszybsze dotarcie na mete!

Gra uczy:

- rozpoznawania koloréw
- rozpoznawania cyfr

Przygotowanie do gry:

Ztéz plansze - tor do gry z 10 elementéw uktadanki
(puzzli). Nastepnie gracze wybierajg sobie
pionki-kurczaki i umieszczajg je na polu startowym (w

kurniku).
Zasady gry:

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz.

Przed kazdym rzutem kostka gracz musi zapiac jak kogut.
Jesli na kostce wypadnie kolor, gracz przesuwa swoj
pionek na najblizsze pole w danym kolorze.

Jesli na kostce wypadnie symbol kurnika, gracz zostaje



odestany do najblizszego kurnika.

Jesli gracz trafi na pole oznaczone +2, przesuwa sie o 2
pola do przodu.

Jesli gracz trafi na pole oznaczone -2, cofa sie o 2 pola.

Koniec gry:

Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy dotrze na mete
(podium).

OSTRZEZENIE! Zabawka zawiera mate czesci. Istnieje
ryzyko zadfawienia. Nie jest odpowiednia
dla dzieci ponizej 3 roku zycia.

Zawartos¢ pudetka:

-1 plansza z 10 kartonowych puzzli
- 4 drewniane pionki-kurczaki

- 1 drewniana kostka

Poznaj inne gry JANOD: janod.pl/gry




